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Luovat alat ja kulttuuri -
ennakkotehtavat varhaiskasvatukseen,
esiopetukseen ja alkuopetukseen

Miten ideasta syntyy peli, elokuva, mainos, artikkeli, tapahtuma tai rakennus?

Luovat alat ja kulttuuri ndkyvat lasten arjessa joka paiva. He katsovat elokuvia ja videoita, pelaavat
peleja, osallistuvat juhliin ja tapahtumiin seka leikkivat erilaisissa ymparistoissa. Harvemmin
pysahdytaan miettimaan, miten nama kaikki syntyvat ja keta niiden tekemiseen tarvitaan.

Maailman suurimman virtuaalisen yritysvierailun ennakkotehtavat auttavat lapsia pohtimaan:

e Kuka tekee pelit, elokuvat ja tapahtumat?
e Miten ideasta syntyy valmis kokonaisuus?
e Miksi yhdessa tekeminen on tarkeaa?

Tehtavat voi toteuttaa ennen vierailupaivaa tai sen jalkeen. Aikuinen voi valita kdyttdonsa yhden tai
useamman tehtadvan. Kokonaisuus on suunniteltu joustavasti kaytettavaksi osana esimerkiksi kielen
kehittamista, kuvallista ilmaisua, leikkia ja ilmidpohjaista oppimista.

Tehtavat vahvistavat lasten mielikuvitusta, yhteistyotaitoja ja kykya huomata, etta erilaisia taitoja
tarvitaan yhteisessa tekemisessa.

Tehtévat ovat osa Maailman suurinta virtuaalista yritysvierailua, jossa lapset ja oppilaat paasevat
tutustumaan eri toimialoihin yritysten omien videoiden kautta. Kokonaisuuden jarjestaa Tydn Taitajat -
ohjelma, jonka tavoitteena on tuoda tydelama tutuksi eri ikaryhmille pedagogisesti mielekkaalla
tavalla.

Kokonaisuus sisaltaa kaksi tehtavaa:

e Yksilotehtava: Piirra luovan alan tekija
e Ryhmatehtdva: Ensin mietitaan luovia aloja, sitten suunnitellaan oma luova idea

Vinkit tehtavien toteutukseen

Tehtavat voi toteuttaa keskusteluna, piirtamisena ja yhteisena ideointina.

Kaikkia tehtavia ei tarvitse tehda, aikuinen voi valita tilanteeseen sopivimmat.

Tehtavat sopivat osaksi arjen leikkid, kielen kehittamista, kuvataidetta ja yhteistoiminnallista
oppimista.

Yksinkertaisimmillaan tehtavat voidaan toteuttaa suullisena keskusteluna ja yhteisena
piirroksena.

Halutessa ryhmat voivat esitelld tuotoksensa muille lapsille.

Tehtdvit on tehnyt oululainen luovan alan yritys Taikasatukulma
(www.taikasatukulma.fi). O U I_U
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Tehtava 1: Piirra luovan alan tekija

Arvioitu kesto: 10-15 minuuttia.

Tyoskentelytapa: Yksilotydskentely ja yhteinen jakaminen.
Tarvikkeet: Paperia ja varikynia.

Valmistelut: Ei erityisia valmisteluja.

Tehtavan tavoite
Lapsi ymmartaa, etta pelit, elokuvat, TV-ohjelmat, mainokset, rakennukset ja tapahtumat syntyvat
ihmisten ideoista ja yhteistydsta. Lapsi toimii luovasti ja harjoittelee kuvallista ilmaisua.

Tehtavan kuvaus

Tehtava alkaa yhteisellad keskustelulla. Keskustelun jalkeen jokainen lapsi piirtda kuvan yhdesta
ihmisestd, joka on ollut mukana tekemassa esimerkiksi pelia, elokuvaa, tapahtumaa tai rakennusta.
Lapsi saa itse paattaa, mita tama tekija tekee ja millaisia vélineita han kayttaa. Lopuksi halukkaat voivat
kertoa lyhyesti omasta kuvastaan.

Opettajan kasikirjoitus

Aloita yhteisella keskustelulla lasten kanssa: Kun katsomme elokuvaa, pelaamme pelia, kiymme
tapahtumassa, tulemme rakennukseen, ndemme mainoksia tai luemme uutisia, ndemme vain
valmiin jutun. Kuka nuo kaikki on tehnyt?

Anna lasten vastata vapaasti. Al korjaa liikaa. Tarkoitus on heréttaa ajattelua.

Kerro, ettd nuo kaikki kuuluvat luoviin aloihin. Luovat alat tarkoittavat toitd, joissa ihmiset kayttavat
mielikuvitusta ja tekevat ideoista oikeita juttuja, kuten peleja, elokuvia, tapahtumia, mainoksia ja taloja.

Vastausten jalkeen voit jatkaa: Onko yksi ihminen tehnyt kaiken yksin? Mita kaikkea oikeasti
tarvittiin?

Voit nostaa esiin esimerkkeja:
e joku keksii idean
e joku piirtaa tai suunnittelee
e joku rakentaa
e joku esiintyy
e joku kayttaa kameraa
e joku kertoo muille

Siirry sitten piirtamiseen ja ohjeista lapsille, ettd jokainen saa piirtda yhden "luovan alan
tyontekijan”.

e Mita han tekee? Missa han tydskentelee? Missa han on hyva ja taitava?

Lopuksi pyyda lapsia kertomaan kuvistaan.

Tehtdvit on tehnyt oululainen luovan alan yritys Taikasatukulma
(www.taikasatukulma.fi). O U I_U
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Tehtava 2: Ensin mietitaan luovia aloja, sitten
suunnitellaan oma luova idea

Arvioitu kesto: 20-25 minuuttia.

Tyoskentelytapa: Pienryhmissa.

Tarvikkeet: Iso paperi per ryhma ja varikynia.

Valmistelut: Etsi kuvia luovan alan esimerkeista (elokuva/TV-ohjelma, mainos, tapahtuma,
uutinen, peli ja rakennus). Tee myos ryhmajako valmiiksi.

Tehtavan tavoite

Lapset ymmartavat, ettd luovat asiat syntyvat yhteistydssa. He harjoittelevat ideointia, roolien jakamista
ja yhteisen suunnitelman tekemistd. Tehtavan tarkoituksena on vahvistaa lasten luovuutta,
yhteistyOtaitoja ja ymmarrysta siitd, ettd luovat ideat syntyvat yhdessa.

Tehtavan kuvaus

Tehtdva alkaa yhteisellad keskustelulla kuvien avulla. Aikuinen nayttaa lapsille esimerkiksi kuvan
elokuvasta, pelistd, tapahtumasta tai rakennuksesta. Kuvan avulla pohditaan yhdessa, kuka on tehnyt
valmiin asian ja onko yksi ihminen voinut tehda kaiken yksin. Keskustelun tavoitteena on oivaltaa, etta
luovat ideat syntyvat yhteistydssa ja ettd tarvitaan monenlaisia tekijoita.

Keskustelun jalkeen lapset siirtyvat pienryhmiin. Jokainen ryhma suunnittelee oman idean. Ryhma voi
valita esimerkiksi lasten tapahtuman, mainoksen lempilelulle, uuden leikkipuiston tai lasten pelin.
Ryhma paattaa idealle nimen, pohtii mita siella tapahtuu ja piirtaa ideastaan kuvan.

Ty6skentelyn aikana lapset sopivat myds siitd, kuka tekee mita. Yksi voi keksia nimen, toinen piirtda ja
kolmas kertoa idean muille. Lopuksi ryhmat esittelevat tyonsa lyhyesti muulle ryhmalle.

Aikuisen kasikirjoitus

1. Aloitus: Mita luovat alat tarkoittavat?

Aloita kertomalla lapsille, etta luovat alat ovat sellaisia t6itd, joissa ihmiset keksivat ja tekevat uusia
juttuja, kuten peleja, elokuvia, TV-ohjelmia, tapahtumia, uutisartikkeleita ja taloja. Kukaan ei tee niita
yksin.

2. Keskustelu kuvien avulla

Nayta lapsille valitsemasi kuva, esimerkiksi: elokuva, peli, lasten tapahtuma, mainos, rakennus tai
leikkipuisto. Pyyda lapsia katsomaan kuvaa ja kerro, ettd tama on valmis juttu, mutta kuka tdméan on
tehnyt?

Anna lasten vastata vapaasti. Vastausten jalkeen voit jatkaa keskustelua jatkokysymyksilla:
o Keta kaikkia tarvitaan?
e Kuka piirtda tai suunnittelee?
e Kuka rakentaa? Kuka kertoo muille tasta?

Tavoitteena on oivaltaa yhdessa, etta tarvitaan monenlaisia tekijoita ja yhteistyota.

Tehtdvit on tehnyt oululainen luovan alan yritys Taikasatukulma
(www.taikasatukulma.fi). O U I_U
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3. Siirtyma ryhmaty6hon
Yhteisen keskustelun jalkeen ohjeista siirtyma ryhmatydhon. Kerro selkeasti, etta lapset saavat nyt
ryhmissa keksia oman idean. Sen pitda kuitenkin liittyd johonkin seuraavista vaihtoehdoista.

Kerro vaihtoehdot selkeasti:

lasten tapahtuma
lasten peli

mainos lempilelulle
uusi leikkipuisto

Jaa lapset pienryhmiin (3—4 lasta).

4. Ryhmityo
Ohjeista lapset paattamaan ensin, minka he valitsevat ja sen jalkeen:

Keksikaa idealle nimi.
Paattakaa, mita sielld tapahtuu.
Piirtakaa ideastanne kuva.
Sopikaa, kuka tekee mita.

Korosta yhteistyotd kertomalla, etta yksi voi keksid nimen, toinen voi piirtda, kolmas voi kertoa idean.
Kaikki saavat sanoa mielipiteensa.

5. Esittelyvaihe
Kokoa ryhmat yhteen ja anna jokaiselle ryhmalle noin 1 minuutti aikaa esitella ideansa.

6. Yhteinen lopetus
Paata tehtava yhteiseen pohdintaan:

e Oliko kaikilla samanlaisia ideoita?
e Tarvittiinko erilaisia tehtavia ja ihmisia?
e Voiko téllainen syntya ilman yhteisty6ta?

Tee yhteenveto:

Kun ihmiset keksivat ja tekevat uusia juttuja yhdessd, sita kutsutaan luovaksi tekemiseksi.

Tehtdvat on tehnyt oululainen luovan alan yritys Taikasatukulma
(www.taikasatukulma.fi). 0 U I_U




