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Luovat alat ja kulttuuri - ennakkotehtava
toisen asteen opiskelijoille

TEHTAVAN TARKOITUS

Taman tehtavan tarkoituksena on auttaa sinua pohtimaan, millaisia uramahdollisuuksia luovilla aloilla
on ja voisiko jokin niistd sopia sinulle. Tassa tehtavassa tarkastelet luovaa alaa realistisesti: millaista
osaamista siella tarvitaan, millaiset tydmarkkinat alalla ovat ja voisiko se olla sinulle mahdollinen
suunta tulevaisuudessa.

Aloita tutustumalla alla olevaan tiivistelmddn luovista aloista ja jatka sen jdlkeen tehtdvdn pariin.
MITA LUOVAT ALAT OIKEASTAAN OVAT?

Luovat alat muodostavat merkittdvan osan Suomen taloudesta. Niihin kuuluvat esimerkiksi peliala,
audiovisuaalinen ala, musiikki, kustannusala, markkinointi, arkkitehtuuri, muotoilu ja
tapahtumatuotanto.

Business Finlandin vuonna 2023 julkaistun tilannekuvaraportin mukaan luovien alojen ja tapahtuma-
alan yhteenlaskettu liikevaihto oli vuonna 2022 noin 13,7 miljardia euroa. Alalla toimi yli 128 000
yritysta, joista suuri osa on pienia yrityksia tai yksinyrittajia. Kolme keskeista liiketoimintaymparistda
tyollisti yhteensa noin 61 000 henkilda, ja kokonaisuudessaan luovat alat tydllistavat yli 130 000
ihmista. Raportissa luovat alat jaetaan kolmeen liiketoimintaymparistéon:

1. Monistettavat sisallot

Tahan kuuluvat esimerkiksi peliala, musiikki, kustannusala ja audiovisuaalinen ala. Liiketoiminta
perustuu usein tekijanoikeuksiin ja digitaalisiin jakelualustoihin. Peliala muodostaa merkittavan osan
taman sektorin liikevaihdosta. Toiminta on vahvasti kansainvalista ja alustatalous vaikuttaa ansaintaan.

2. Luovat palvelut

Tahan kuuluvat esimerkiksi arkkitehtuuri, tuotesuunnittelu, markkinointi ja muotoilu. Luovien
palveluiden arvo syntyy osaamisesta ja asiakastyosta. Alan kasvu on viime vuosina ollut noin 5 %
vuodessa. Luova osaaminen kytkeytyy yha vahvemmin liiketoiminnan kehittamiseen ja strategiseen
suunnitteluun.

3. Tapahtuma-ala

Tapahtumat kokoavat yhteen laajoja arvoverkostoja. Ne tuottavat suoraa taloudellista arvoa, mutta
myds elamyksia, alueellista vetovoimaa ja hyvinvointia. Koronapandemia vaikutti alaan voimakkaasti,
mutta vuoteen 2022 mennessa liikevaihto oli palautunut hyvin ja viiden vuoden tarkastelussa kasvu on
ollut yli 15 %.

Tehtdvit on tehnyt oululainen luovan alan yritys Taikasatukulma
(www.taikasatukulma.fi). O U I_U
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MITA TAMA TARKOITTAA SINULLE?

Luovat alat ovat tydmarkkinoiden ndkdkulmasta monimuotoinen kenttd. Ty on usein verkostoissa ja
projekteissa tapahtuvaa, ja monilla luovan alan aloilla korostuvat seka asioiden tekemisen osaaminen
etta vuorovaikutustaidot. Voidaan siis todeta, ettd luovat alat eivat ole vain “luovia t6ita”, vaan ne ovat:

e verkostoihin perustuvia,
e usein projektiluonteisia,
e kansainvalisia,

e 0saamisintensiivisia,

e nopeasti muuttuvia.

Luovat alat kytkeytyvat myds muihin toimialoihin, kuten matkailuun, teknologiaan ja liiketoiminnan
kehittadmiseen.

MILLAISIA OSAAMISTARPEITA LUOVILLA ALOILLA ON?
Luovat alat eivat perustu pelkastaan luovuuteen. Niilla yhdistyvat useat osaamisalueet:

Ammattiosaaminen
Jokaisella roolilla on oma tekninen tai ammatillinen ydinosaamisensa, esimerkiksi ohjelmointi,
kasikirjoittaminen, suunnittelu, tuotanto, markkinointiviestinta tai rakennustekninen osaaminen.

Liiketoimintaosaaminen
Luovat alat ovat osa taloutta. Yritysten on ymmarrettava ansaintamallit, asiakkuudet, kustannusrakenne
ja kilpailu. Monilla aloilla yrittdjyys ja projektiluonteinen tyd ovat tavallisia.

Verkosto- ja projektiosaaminen

Ty6 tapahtuu usein tiimeissa ja verkostoissa. Yksittdinen tuote, kuten peli, elokuva tai tapahtuma,
syntyy useiden toimijoiden yhteistydna. Kyky toimia projekteissa ja rakentaa yhteistydsuhteita on
keskeinen taito.

Digitaalinen osaaminen
Digitaalisuus, alustatalous ja teknologinen kehitys vaikuttavat lahes kaikkiin luoviin aloihin. Sisallén
jakelu, markkinointi ja tuotanto ovat usein digitaalisia.

Vuorovaikutus- ja asiakasymmarrys
Luovilla aloilla tuotetaan arvoa asiakkaalle tai yleisolle. Siksi kohderyhman ymmartaminen,
viestintataidot ja kyky rakentaa kayttajakokemuksia ovat keskeisia.

MITA TAMA TARKOITTAA URASUUNNITTELUN KANNALTA?
Luovilla aloilla ei aina ole yhta selkeda ja lineaarista urapolkua. Tyd voi olla:

e palkkatyots,

o yrittdjyytta,

o freelancety6ts,

e projektien yhdistelmaa.

Menestyminen perustuu usein osaamisen jatkuvaan kehittamiseen, verkostoihin ja kykyyn yhdistaa
luovuus ja lilketoiminta.

Tehtdvit on tehnyt oululainen luovan alan yritys Taikasatukulma
(www.taikasatukulma.fi). O U I_U
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Tehtava: Minun reittini luovalle alalle
Hyodynna esimerkiksi seuraavia lahteita:

Tydmarkkinatorin ammattitieto -osio: https://tyomarkkinatori.fi/henkiloasiakkaat/ammattitieto
Creative Finland -sivusto: https://www.creativefinland.fi/

BusinessOulun luovien alojen toimialasivu: https://www.businessoulu.com/yritykset-ja-
yrittajat/toimialapalvelut/luovat-alat/

Luovan tyon tekijat ja yrittajat — Luovat ry:n verkkosivut: https://luovat.org/

Tydntulevaisuus.fi — luovat ammatit: https://tyontulevaisuus.fi/luovat-ammatit/

Oppilaitosten omat koulutussivut

Al kdyta yli 10 minuuttia tiedonhakuun. Tavoitteena on hahmottaa kokonaisuus, ei tehda
taydellista selvitysta.

1. VALITSE YKSI LUOVA ALA, JOHON SYVENNYT TARKEMMIN. VALITSE SELLAINEN, JOKA
KIINNOSTAA SINUA.

O Kustannusala

O Musiikki

O AV-ala

O Peliala

O Arkkitehtuuri

O Tuotesuunnittelu

O Markkinointi ja luovat toimistot

O Palvelu- ja digitaalinen muotoilu

O Tapahtuma-ala

2. OSAAMINEN JA KOULUTUS

Mita osaamista tassa tyossa tarvitaan? (Esimerkiksi tekninen osaaminen, luovuus, tiimityo,
liiketoimintaosaaminen.)

Miten tdhan rooliin voi kouluttautua? (Esimerkiksi toisen asteen opinnot, korkeakoulutus,
erikoistuminen, yrittdjyys.)

Tehtdvat on tehnyt oululainen luovan alan yritys Taikasatukulma
(www.taikasatukulma.fi). 0 U I_U
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3. TYOMARKKINAREALISMI

Selvitd, milla tavalla talla alalla yleensa ty6skennelldan.
O Palkkatyossa

O Yrittajana

O Freelancerina / projekteissa

O Useita tapoja yhdistellen

Perustele ajatuksesi:

Millainen palkkataso alalla on uran alussa? Enta kokeneena?

4. OMA OSAAMISENI

Mita osaamista minulla on jo, joka sopii télle alalle?

Mitd minun pitaisi viela kehittaa?

5. SEURAAVA ASKEL

Mika olisi seuraava konkreettinen askel, jos haluaisit edeta tata alaa kohti?
O Kurssi tai opintokokonaisuus

O Harjoittelu / kesatyd

O Harrastustoiminta

O Verkostoituminen

O Yrittajyyden kokeilu

O Jokin muu:

Perustele ajatuksesi:

6. OMA REALISTINEN ARVIO

Voisinko nahda itseni télla alalla tulevaisuudessa?
O Kylla

O Ehka

O En talla hetkella

Tehtdvat on tehnyt oululainen luovan alan yritys Taikasatukulma
(www.taikasatukulma.fi). 0 U I_U




